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Objetivo: Formar a los participantes en el uso de la electrénica aplicada a proyectos con
Arduino, desarrollando desde fundamentos béasicos hasta un nivel avanzado de programacién,
control de sensores, actuadores y comunicacion entre dispositivos.

Dirigido a:

Estudiantes interesados en la electronica,
robdtica y programacion, que buscan i o
herramientas préacticas y quieran iniciarse Metodologia y aprendizajes:

en la creacion de proyectos electrénicos y EYRFARE NP Agesigalricidad (voltaje,

de automatizacion.

Conceptos basicos de electrénica

Duracioén: . :

20 horas con horario entre semana o sabatino. . mgmgg’eégﬁﬁ&?%\é%rydag‘ﬁshe
Grupo minimo: Arduino.

6 personas. Comunicacion serial entre Arduino y
Edad: J6venes a partir de los 13 afios y adultos. * laPC.

Costo:

$3,500

Cada concepto se refuerza con ejercicios
hands-on, para que realmente interiorices
lo que aprendes.

Al final del curso, disenaras y montaras

Pregunta por nuestras promociones y
descuentos disponibles.

Material de Apoyo:

Cada alumno trabajara con su propio Kit, un proyecto integrado que retina todo lo

con sensores, luces LED, pantalla, cables trabajado. A cada alumno se le prestara
protoboard y su placa Arduino, ademas de todo el material para hacer sus practicas.
su PC portatil, asegurando una experiencia

personalizada y manos a la obra desde el
primer dia.
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Temario:
1.Conceptos basicos de electricidad
o Voltaje, corriente y resistencia.
o Ley de Ohm y leyes de Kirchhoff.
2.Componentes pasivos
o Resistores, capacitores y su
identificacion.
o Divisor de tensién.
3.Circuitos en protoboard
o Uso de protoboard y conexiones
seguras.
o Medicién con multimetro (voltaje,
corriente, continuidad).
4 Sefiales digitales vs analégicas
o Niveles l6gicos, pull-up/pull-down.
S5.Introduccién a Arduino
o Placa, arquitectura y IDE.
o Ciclo setup() / loop().
6.E/S digital basica
o pinMode(), digitalWrite(),
digitalRead().
7.Temporizacion en coédigo
o delay() vs millis().
8.Comunicacion serial
o Serial.begin(), Serial.print(), monitor
serial.
9.Proyecto final
o Integrar lo aprendio para lograr la
creacion de su primera lampara
inteligente, o el seméaforo peatonal, o
convertirse en Dj's de luces utilizando
su creatividad, entre muchas otras

aventuras.
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